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SQftyvare auf Diskone 


C-64-Menü spezial: 

Hardware, 
Tools und Spiele 


Die Software auf der 64'er- 
Heftdiskette ist in diesem 
Monat eine Mischung aus 
Hardware-Bastelei, Tools 
und Spiele-Demos. Wir 
wünschen viel Spaß beim 
Nachbauen und Ausprobie¬ 
ren der Programme. 


Auf der ersten Seite linden -Sic einen kom¬ 
pletten Ploppy-Spttdef. dei das BdflcbU) 
'teni JilMx )S von CMD crv. • -l den 
Einsatz mit einer FLi.sh8-Beschlcunigerkarle 
(RusMii(illcr) emidyridn 

S-JiffyDOS 

Die Frwcitcrung ist ein C 64-Betriebs 
System, das im C 64 bzw. einer Flash 8 auf 
einem Fprom lauft Es besieht auch die 
Möglichkeit, ein JiflyDOS in deutscher Ver¬ 
sion /u erzeugen. 

Da die Lösung ein P.itch ist. läuft cs nur in 
Zusammenhang mit JiflyDOS Version 6.01. Fs 
iiut/t die Original JD-IEC-Bu* Routinen und 
arbeitet daher mit allen JI> und CBM Floppics 
zusammen JifFyDQS-Bcsilm können mit 
dem Programm T/2NT S-JIFPYDOS" die Cie- 
schw indigkeit auHtesten. 

S-JiffyDOS hat gegenüber dem t Jriginal ei¬ 
nige Vorteile 

a erweiterte Rmfctfcmstuiefl-Bele nng 

leichtes Faden des ersten Files einer Diskette 
-'S-JD lädt Basic- und Maschinensprache 
Programme in den richtigen Speicherbe¬ 
reich 

Anzeige der Ladcadrcsscn in hcx.idc/imalcr 
Schreibweise 

nach einem Reset sind alle Leitungen des 
ILX Busses inaktiviert ein Device Swap 
mit CMD-I aufwerken gehl sofort 
$ alle RAM-Vektoren identisch /u cbm 
problemlose Um^haltung /wischen CBM 
und SJDfohne v) 


O CIltL+RtWRN setzt den Cursor imiiKr /um 
Zcilcnunfang und beendet den Einfüge-, 
Hoclikotnma- und Rcver*modus 
&CTRL+DELETE löscht Rest der Bild- 
hchinn/cilc 

O STOP beendet den Einfügc-, Hochkomma- 

und Reversmodus 

o die Reset-Funktion wurde erweitert 
i> SHin+CIKL+CHM zeigt den SJD-Slatus 
uls Raslcrhar an 

SHIFT +CTRL+CBM und / bis 4 ändert 
den SJI)-Status 

-- Kcmal-Vfersion mit deutscher Tastatur-Be¬ 
legung 

Cniersiüt/ung von Centronic-.-Druckern 
Natürlich muh man für die neue Funktions- 
viclfalt auch einige Nachteil in Kauf nehmen: 
-• keine RS232-Routiueii 
- die Floppy befehle müssen in Anführungs¬ 
zeichen cingcgchcn werden 
Wie Sie die neuen EPROMi brennen und 
daN System m Ihrem C (»4 installieren, lesen 
Sie in der ausführlichen Anleitung auf der 
Hcftdiskctte Sic Linden sie als sequentielle* Fi¬ 
le M.V/.-C/M) auf Seite I diese können Sie 
mit jedem Texteditor Ivw einer FeM' erarlvi- 
tUDg lailcn. wenn das betreffende hogr.imin 
sci|ucntiellc Dateien offnen und lesen kann 
Zweite Möglichkeit. Sie können das H TML 
File mit der Anleitung anzcigen I Jidcn Sie da¬ 
zu den 64cr-H IML-REAI >f A\ Murten Sie ihn 
mit dem pi v Befehl und wühlen Sie im tu 

lomotKch geladenen Index-File den entspre¬ 
chenden Link. JOCIICh A0LCH/L0 

Tools auf Diskette 

Aut Seite I der Hcftdiskctte finden Sic 
no Ben Ion mich weitere Tools fui Ihren C 64: 

IBM.D64->I.UI V4.0: Dieses kleine Pro¬ 
gramm entpackt D64-Files von einer DD- 3,5- 
Zoll-Diskette b/w. 5.25-Zoll-Diskette im IBM- 
Foima! aut eine CBM Floppy für 
1541-Laufwerke. 

im TESTER Dt» rool verfolgt die Ver¬ 
kettung von Sektoren einer 1541 Diskette und 
cibl sie aut dem Bildschirm b/.w. Drucker aus. 

~ MEMOR RFAD&WRITE: Kleiner Floppy- 
Monitor in Bti.sk 


/HG PIA-CHIP Eine .Software llii 100- 
pro/entige Hardwäre-Freaks - sie zeigt die in¬ 
terne Verschaltung de • PI A Chips an 
Alle genannten Programme li.ibcn eine Be¬ 
schreibung m» Programm implementiert sie 
w ird nach dem Start angezeigt. 

JOCMtN AOLEB/18 

Spiel-Demos 

Wer schon lange aut der Jagd nach einem 
guten Grafik-Adcvnturc ist. sollte mal in luri- 
surr Suil l£0 II Ihe Serrri ofMuntm Iwhul" 
retnschauen. Das neue Game von Out-of-Or - 
de» SojiMin- ist an den Kluvakci LetsurcSuit 
Lairy" von Sierra an gelehnt und bietet neben 
komfortabler Mausstcucrung auch viel Spaß 
und viele Grafiken. Einfach mit 

LOAD" LBO**,9.1 

laden und mit dem /(//V-Befehl starten. Dann 
folgen Sie den Bildschirmniiweikungcn (in 
Deutsch). Zur Sicherheit stillten Sic vor dem 
Start des Programms alle Hardware-Frwciic- 
rungen entfernen, da das Spiel einen IRQ- 
Loader benutzt Der könnte mit manclrcn Spec- 
dem oder Cartridges Probleme haben 

Wer es etwas hektischer mag. kann sich mit 
einem Freund im Demo von "Bomb Xtimiu" 
duellieren Wie hei "Bomber Man", müssen Sic 
sich den Weg /um Gcgcner fnrisprcn reu und 

ihn dann mit der richtigen Taktik in die I-Utt ja- 

•.•<• 11 . Extras erleichtern die Mission und heim¬ 
tückische Geister machen dem Pyromanen 
das Leben schwer 

Zum Spielen laden Sie das Game mit: 

LOAD "BCM3 KAN1A/DEHO", 8.1 

und st.men cs mit WV Di. Spfelflgoret 
ert man mit den Joysticks in Polt I b/w 2 Die 
Datei BOMB MANIA/NOTE enthalt wei¬ 
tere Informationen mm Spiel der Spiele¬ 
schmiede “Classical (James" aus Bokel. Die 
Vollvenaon bietet nuBcrvlem einen Vier-Spie 
Icr-Modus - dazu muß man aber einen Spe- 
/ialudaptcr /um Spiel ordern Das Spiel ko Mel 
inklusive Adapter 51) Mark 
Die Programmierer haben neben dem 
SprenystolT-Spnß noch ein Planformspiel im 
Programm - "ft* (/»>•»". mild muvdoiu 
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